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Muzeum Prahy a CVUT FEL predstavuji novou metodiku, ktera uéi porozumét
umélé inteligenci

Jako prvni muzeum v Evropé vybudovalo Muzeum Prahy vlastni Al oddéleni, které dnes
vytvari nejen kreativni obsah, ale i softwarova feseni pro zkvalitnéni navstévnického zazitku.
Ve spolupraci s Fakultou elektrotechnickou CVUT (CVUT FEL) nyni prichazi také se vzdélavaci
metodikou a interaktivni karetni sadou, ktera pomaha muzeim, kulturnim institucim i Skolam
pochopit zakladni principy umélé inteligence a fungovani Al chatbotu.

Uméla inteligence dnes zasadné proménuje zplsob, jak pracujeme, ucime se i komunikujeme.
Pfesto vétsina lidi ¢asto nerozumi tomu, jak Al skutec¢né funguje a co se skryva napfiklad za
odpovédmi chatbotl. A prdvé proto vznikl novy vyukovy set nazvany Al Fair Play, ktery
zpfistupniuje klicové koncepty Al srozumitelnou a praktickou formou bez nutnosti technického
vzdélani. Metodika byla inspirovana vzdélavacim systémem Zenevské univerzity a nasledné
prizpusobena ¢eskému kulturnimu prostredi.

Al oddéleni Muzea Prahy zaroven skoli i své zaméstnance, aby |épe porozuméli technologiim a
inovacim, které muzeum aktivné vyuziva — od vlastniho chatbotu po Al nastroje pro tvorbu
vizudll — a mohli je efektivné vyuzivat pfi komunikaci s ndvstévniky i ve své kazdodenni praci.

,Cilem projektu je ukdzat, Ze uméla inteligence nemusi byt téma jen pro IT specialisty. Chceme
lidem pomoci porozumét principtim, na kterych dnesni Al ndstroje funguji, a tim posilit jejich
schopnost vyuzivat je smyslupiné a bezpecné,” fika vedouci projektu Vojtéch Leischner z Muzea
Prahy.

Al Fair Play je vzdélavaci hra a vyukovy set zaméfeny na porozuméni principdm umélé
inteligence. Obsahuje sadu 24 karet s klicovymi pojmy z oblasti Al a 27strankovou metodickou
prirucku pro lektory. Materidly vysvétluji fungovani velkych jazykovych modell (LLM),
neuronovych siti, databazi i dalSich zakladnich principt soucasnych Al systému. Vyukovy set je
urceny pro muzea, kulturni instituce i Skoly.

Na pFipravé projektu se podilely Martina Mikolas a Monika Svajkova z Metodického centra pro
implementaci Al do muzejniho prostfedi Muzea Prahy pod vedenim Vojtécha Leischnera.
Odbornou kontrolu zajistil OndFej Kuzelka, odborny asistent z Katedry poéitac CVUT FEL, a
grafickou podobu pfipravila absolventka UMPRUM Sarah Bele;j.

,Nejvétsi prinos této metodiky je v tom, Ze principy umélé inteligence prevddi do formy, kterou
si lidé opravdu osvoji. Al asi budeme brzy pouZivat vsichni, proto je dilezité rozumét tomu, jak

vvs

funguje, kde jsou jeji limity a co se miZe dit s daty, kterd ji svéfime,” doplfiuje Ondrej Kuzelka.
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Vyukovy set je zdarma dostupny v ¢estiné i anglictiné pro nekomercni vyuziti na webovych
strankach Muzea Prahy pod licenci Creative Commons CC BY-NC-ND.

Navazujici workshopy a certifikovana Skoleni jsou uréené predevsim pro pracovniky muzejnich
instituci. Jejich cilem je rozSifovat vzdélavani o umélé inteligenci v prostfedi muzei a galerii a
zaroven zachovat vysokou kvalitu vyuky.

Zajemci o navazujici workshopy, Skoleni nebo certifikaci Skolitel( se mohou hldsit na e-mailové
adrese ai@muzeumprahy.cz.
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