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Uméld inteligence (Al) je obor informatiky,

ktery zahrnuje fadu technologii. Jejich spolec¢né
pouziti umoznuje pocitacim provdadét
specializované, komplexni Ukoly, které jsou Casto
spojovany s lidskymi schopnostmi.

Al se li§i od fradi¢niho softwaru svou autonomii,
schopnosti ucit se a zdokonalovat se
prostfednictvim interakci s okolnim prostredim.







CHATBOT

Chatbot je software, ktery je naprogramovany
tak, aby umél vést konverzaci at uz pomoci textu
nebo hlasu.

Chatbot odpovida na otdzky, resi problémy &i
generuje odpovéedi v Siroké Skdle témat.

Diky rozsdhlému tréninku dokdze imitovat zpUsob
komunikace jako Clovék.
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e EMBEDDING

Embedding je Ciselnd, vektorova reprezentace
textu, obrdzku Ci metadat, kterd umoznuje
chatbotu chapat vyznam, vyhledavat informace,
porovndavat texty a udrzovat kontext konverzace.
Jde o propojeni mezi promptem a neuronovi siti.

Vztah mezi slovy, a tedy nasledné Cisli, si lze
predstavit takto:

Slovo ,muzeum* je v latentnim prostoru blizko

slovu , galerie”, ale daleko od slova ,motorovy
olej“.
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e EMBEDDING
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@ NEURONOVE SITE

Neuronovd sit je zakladni vypocetni struktura
a typ umélé inteligence inspirovany tim, jak
funguji lidské mozkové neurony. Skiddd se

z mnoha propojenych ,,uzlU*, které spolecné
zpracovavaji informace a uci se rozpozndvat
vzorce v datech.

Cim vice dat a vrstev m4, tim |1épe dokdze

porozumét slozitéjsim problémim, jako je
rozpozndvani obrazu nebo porozumeéni textu.
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LLM (Large Language Model) je typ umélé
inteligence, ktery umi pracovat s lidskym
jazykem:.

B&hem tréninku se uéi z obrovského mnozstvi
textovych dat a diky tomu dokdaze odpovidat na
otdzky nebo psat texty podobné jako Clovek.

LLM pomoci vzorcU v datech predpovidd,
jaka slova maiji nasledovat, aby vznikla
smysluplnd odpovéed.
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TRENINK

Trénink je proces, pri kterém se Al model uéi
z velkého mnoistvi dat tak, aby dokdzal vytvdret,
predpoveédi nebo generovat vystupy.

Pfi u¢eni hledd vzorce a vztahy v datech
a postupné upravuje své ,,vnitini nastaveni*,
aby vysledky byly co nejpresnéjsi.

Model béhem tréninku dostava odmeénu nebo

pendle, a tim ho motivujeme k presnéjsim
vysledkdm.
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UZIVATELSKE
ROZHRANI

UzZivatelské rozhrani (User Interface) je prostor, kde
vzivatel komunikuje s chatbotem.

Zahrnuje vizudini a interaktivni prvky:

- textova pole,

- konverzacni bubliny,
- tlacitka,

- a dalsi.
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PROMPT

Prompt je zadani, na které Al reaguje.
MUZe to byt otdzka, Ukol, pokyn, obrdzek &i popis.

Prompt Ize zadat v prirozeném jazyce nebo
ve strukturovaném formatu a pozadovat jakou
chceme odpovéd: text, obrdzek, graf atd.

Cim jasnéjsi a konkrétn&jsi prompt je, tim lepsi
vysledek Al obvykle vytvori.







Token je zdkladni jednotkou textu pro Al. Jeden
token muize byt celé slovo Cijen jeho Cast - zdlezi
na jazyce a typu modelu.

Al si text pfevede na jednotlivé tokeny
a postupné je zpracovavad. Kazdy model ma limit

tokenU, které mize najednou zpracovavat.
Pokud konverzace prekroci limit, chatbot zaéne
zapominat zacdatek.







(® PROCESORY

Al modely potfebuji server s vykonnym
hardwarem, zejména grafické karty (GPU), které
zvlddaji mnoho vypoctd najednou a jsou klicové
pro frénovani i provoz moderni Al.

Grafické karty jsou svou vykonnosti podobné
architektufe neurdinich siti. Proces vypocti se tak
velmi urychli oproti vypoctu na procesoru (CPU).
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) DATACENTRA

Datacentra jsou specializované budovy nebo
aredly, kde jsou umistény stovky az tisice server(,
které ukladaiji a zpracovavaiji data a sluzby. Jsou
navrzend tak, aby byla nepretrzité v provozu.

Diky nim mohou firmy i bézni uzivatelé pristupovat
ke svym sluzbam online odkudkoli, aniz by museli
mit vliastni vykonné servery.







_ DOPADY NA
ZIVOTNI PROSTREDI

Trénink a provoz modeld vyzaduje vykonné
servery a obrovské mnoistvi energie. Nepretrzity
prisun elekifiny a pripadné vodu pro chlazeni.

Jednotlivy prompt mUze mit malou uhlikovou
stopu, ale pfi miliarddch dotazd denné se dopad
sCitd, a spotreba stoupa.

Také rostouci poptdvka po GPU a dalsich
specializovanych komponentech vede

k nepfimym dopadim jako je tézba a vyrobni
emise.
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ZNEUZITI
OSOBNICH DAT

Chatbot uklddda a analyzuje text i metadata,
kterd mohou odhalit citlivé informace.

Treti strany je mohou propoijit, Cimz vytvori
presny profil uZivatele.

Ten Ize vyuZit k cilenému marketingu, risks
coringu, nebo i k manipulaci a vydirani.

| obsah viozeny ,jen pro trénink" se mize stat
soucdasti modelu a pozdéji byt nepfimo
reprodukovadn v odpovédich.
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({ OTRAVADAT

Otrava dat (Data poisoning) je utok, pfi kterém
jsou do trénovacich dat Al zimérné vloZzena
skodliva nebo falesna data.

Cilem je ovlivnit chovani modelu, napriklad
zkreslit vystupy nebo vytvofit skrytou zranitelnost.
Model se pak uci nespravné vzory a mize
generovat nespolehlivé ¢i manipulované
vysledky.







@ HALUCINACE

Al halucinace jsou smyslené informace, které jsou
vsak prezentovdny jako pravdivé.

Model pouze odhaduje nejpravdépodobnéjsi
pokracovdni textu a neovéruje fakta. Pokud

chybi informace k tématu, ,,doplni* je Al, tak jak
byla natrénovana.

Al také mUze vytvorit falesny kontext ze dvou
rdznych faktl.
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AGENT
BEZ DOZORU

Agent bez dozoru v kontextu chatbotu je rizikovy,
protoze miuze samostatné vykondvat akce,
kterym Clovék nemusi pribéziné rozumét anije
kontrolovat.

Agent nema ,.zdravy rozum*, takze mUze jednat
extremné efektivné, ale nevhodné.




AGENT
BEZ DOZORU




@ DATA VALIDATION

Validace dat znamend konfrolu vstupnich i
vystupnich informaci, aby byly spravné,
konzistentni a bezpecné.

Kontrolu mUze provadét Clovék nebo
automatizovany ndstro.

Validace je zasadni pro Al bezpeénost.
Nekvalitni ¢i chybné Udaje mohou vést

k halucinacim, chybné interpretaci dotaz{
nebo vykondni nezddoucich instrukci.

MITIGACE




Q DATA VALIDATION
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(@ SANDBOXING

Sandboxing brani tomu, aby agent spustil
neovéreny kdéd nebo vystupoval mimo povolené
hranice, ¢imz chrani server i uzivatele pred
rizikem.

V kontextu chatbota znamend sandboxing
vytvdrieni izolovaného, kontrolovaného prostredi.
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OBNOVITELNE
ZDROJE

Trénink velkych modell mUze spotfebovat tolik
energie jako malé mésto.

Pfrechod na obnovitelné zdroje je klicovy pro

rozvoj Al, tak aby se stal udrzitelngj§im a méné
zatézoval klima.

MITIGACE




OBNOVITELNE
ZDROJE
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€ ANONYMIZACE

Anonymizace daft je odstranéni nebo Uprava
osobnich Udaju, aby Al nemonhla
identifikovat konkrétni osobu a neohrozovala
soukromi uzivatele.

MITIGACE




€ ANONYMIZACE

MITIGACE



RAG (Retrieval Augmented Generation) je Al
architektura, kterd kombinuje vyhledavani informaci
z dokumentu a generovdani textu pomoci LLM.

Model neodpovidd jen z toho, co md ,naucené v
parametrech". Nejprve najde relevantni pasdze ve
znalostni bdzi a ty ndsledné pripoji kpromptu jako
kontext.

Cilem je snizit halucinace, zvysit presnost a
umoznit praci s aktudinimi Ci specializovanymi
informacemi, které nebyly v tréninku.

RAG nevyzaduje pretrénovdni modelu. Staci
aktualizovat externi znalostni bdzi (podklady), coz je
rychlé alevné.
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€ LOKALNILLM

Lokdlni LLM (large language model) je soubor
dat, kterd jsou uloZzena na osobnim, Ci fremnim
zarfizeni, a neni tedy freba posilat dotazy do
vzddlenych data center.

Mensi model se také rovnd nizsi spotiebé.
S vynechdnim cloudového centra klesne

i uhlikovd stopa.

Vyhodou lokdlnich LLM je i vy3si bezpecnost.
Data zUstavaji na zafizenich.
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OPTIMALIZACE
MODELU

Optimalizace modelu se déld napriklad
zmensovanim modeld (pruning), prevodem na
efektivné&jsi formaty (quantization), nebo ladénim
jen casti parametry (fine-tuning s nizsi
spotfebou).

Vysledkem jsou modely, které bézi rychleji, levnéji
a ekologictéji, coz je z&sadni zejména u Al, kterd
jinak vyzaduje obrovské mnozstvi energie i vody
na chlazeni datacenter.

Lze také vyuZit specidlni hardware uréeny jen pro
Al vypocty (TPU) misto obecné GPU.

MITIGACE




OPTIMALIZACE
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VYHLEDY DO
BUDOUCNOSTI

Kam si myslite, ze vyvoj Al sméruje?




VYHLEDY DO
BUDOUCNOSTI
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