Rozestaveni kamenu

na pocatku hry
Ve sbirkach MMP je také sttedovéky kachel z Prahy, na kterém je vyobrazen hraci plan / @ @
hry Ov¢inec. Misto dnesnich hracich figurek déti pouzivaly kaminky, ¢tvercové kosténé, S
kamenné nebo keramické placicky. Y N —
Hru Ov¢inec hraji dva hraci, kazdy md kaminky jedné barvy - 2 ¢erné (vlci) a 20 bilych NIZINUZZINIZ]

(ovce). Kostka neni tfeba. Rozestaveni figurek na pocatku hry je na obrazku.

Pravidla stfedovéké hry Ovcinec

» cilem ovci je v co nejvétsim poctu obalamutit vlky ovce
a obsadit vI¢i doupé (9 poli na protéjsi strané)

o cilem vlki je nepustit ovce skrz a co nejvice jich
sezrat

ovce tahnou jednotlivé o 1 pole - dopfedu, do stran,
po uhlopficce; skakat a vyhazovat vlky nemohou

» vlci tahnou také o 1 pole, ale mohou i vpfed (vlevo,
vpravo, uhlopficky, vzad)

vlci mohou vyhazovat figurky ovci preskakovanim
(kdyz je za nimi volné pole, kam mohou skocit, a to
i vice ovci najednou)

kdyz uz je tak malo ovci, Ze nemohou obsadit vI¢i
doupé (méné nez 9), prohravaji

ovce také mohou vlky v doupéti zcela zablokovat,
ze se nemohou pohybovat, pak vlci prohravaji

hru zahajuji ovce
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