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Antika kolem nás II
hodina dějepisu a českého jazyka pro žáky 6. třídy ZŠ 

Antikou označujeme období starověku, na území Řecka, Říma a oblastí pod jejich vlivem 
přibližně v letech 1000 př. Kr. – 500 po Kr. Antickou kulturu lidé obdivovali i mnohem později 

ve středověku a novověku. Její stopy můžeme kolem nás vidět dodnes. Ovlivnila stavitelství, 
výtvarné umění,  divadlo, dějepisectví, �lozo�i a další oblasti lidského života.

Úkol č. 1  
Umění

 

Adrian de Vries, Herkules – MMP H 014 576

Antické umění je známé po celém světě. 
Řecké sochy zobrazovaly tehdejší ideály 
lidské krásy a dokonalosti. Nejdříve byly 
spíše strnulé, později však znázorňovaly také 
pohyb a skutečné lidské výrazy. Mnoho poz-
dějších umělců se inspirovalo nejen antickým 
sochařstvím, ale také mýty. Na fotogra�i je 
socha ze 16. století představující antického 
hrdinu Herkula. 
Prohlédni si jí a napiš, co se z ní dá
o Herkulovi vyčíst.



Úkol č. 2
Vynálezy
Pojmenování pro nové vynálezy vznikala často spojením dvou slov řeckého nebo latinského 
původu. Napiš, jaká slova vzniknou z uvedených antických základů.

Úkol č. 3
Věci kolem nás
Jména antických bohů a hrdinů se často skrývají i v názvech věcí kolem nás. Zkus u sebe doma 
nebo tvém okolí najít alespoň 3 předměty, výrobky, nebo značky, jejichž název vychází z postav 
či dějů v antických mýtech. S pomocí internetu napiš, proč byly podle tebe předměty takto 
pojmenovány.
Malá nápověda: nezapomeň prohledat sladkosti, suroviny na pečení, nebo školní pomůcky.
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lepidlo Herkules   lepidlo dobře lepí, je silné jako hrdina Herkules

A) télé (řecky daleko) + fóné (řecky hlas)

B) autos (řecky sám) + mobilis (latinsky pohyblivý)

C) phótós (řecky světlo) + graphé (řecky kreslit)

D) mikro (řecky malý) + skopein (řecky dívat se)
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