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Doprovodné samoobsluzné aktivity pro rodice s detmi
navazujici na program O Slechte, slechténi a jednom
slechtickém rodu.

Tvoje cesta po stopach uslechtilosti, Slechténi a slechty
nemusi skoncit, jakmile opusti$ palac Clam-Gallasid. Pokud
chces, nabizime ti moznost, jak se svymi zazitky a ziskanymi
veédomostmi pracovat i doma.

MMP, Clam-Gallasiav palac, 2024.
Text a kresby Markéta Gausova Zérnerova, Grafické zpracovani: Katefina Puncmannova.




Hrabe jede! - vystrihovanka

Doporuceny vék: 7-12 let

Casova dotace: 60 minut

Pomucky: vytisténé PDF, nlzky, pastelky, 2 patentni knofliky, jehla, rezak

Na nadvofi palace Clam-Gallasu jste si jisté vSimli velikych vrat. Za nimi byvaly ko¢arovny
a staje. V nich bylo kdysi az étyficet koni a také nékolik koéaru. Vyrob si pojizdny koéar, do
kterého posadis pana hrabéte s pani hrabénkou. Podle toho, kam pojedou a za jakého
pocasi, jim muze$ vymeénit paruky nebo pfidat klobouk.

Navod:
Nejprve je treba vytisknout obrazky na hrabénky prostr¢ vyfiznutym otvorem tak,
papiry formatu A4 (pokud mas moznost, aby vykukovaly z kocaru, a pouze zezadu je

pouzij na koCar papir vyssi gramaze). Kocar, ke kocaru pfilep. V naznac¢enych mistech
postaviCky, paruky i klobouky vybarvi podle propichni kocar a také obé kola. Nyni pfipoj
své vlastni fantazie. Potom obrazky peclivé kola ke kocaru s pomoci patentek. Pokud

vystfihni. Pokud maze$, podlep kocar jedou hrabé s hrabénkou na bal, nasad jim
¢tvrtkou nebo lepenkou). V naznacenych slavnostni paruky. A jestli prsi, radéji jim dej
mistech opatrné profizni kocar, paruky klobouk. Kam povede tvoje prvni cesta?

i klobouk. Postavu pana hrabéte a pani
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Erb mého rodu — projekt

Doporuceny vék: 9-12 let

Casova dotace:

jedna se o projekt; sbér informaci od ¢lend rodiny maze trvat delsi

dobu, promyéleni a tvorba erbu bude trvat alespofi 60 minut. Cinnost
lze prerusit a zas se k ni vratit.

Pomiuicky:

vytisténa nebo prepsana tabulka pro zaznamenavani udajd, vytisténa

osnova erbu, tuzka, pastelky (fixy, vodové barvy, tempery apod.)

Uz vis, Ze Gallasové, Porgerové i Clamové méli svuj vlastni erb. Za erbem se skryva pfibéh
rodiny. Je to znak, ktery rika, jaké byly minulé generace, i to, jaké silné stranky by rodina

chtéla mit. Vytvor erb své rodiny.

Navod:

Nejprve pouzij tabulku, kterou jsme pro
tebe pripravili. Oslov ¢leny své rodiny a za-
znamenej si do tabulky zjisténé udaje.

Na zakladé ziskanych informaci si vyber 5
symboll (kazdy symbol do jednoho pole +
jeden symbol do klenotu). Zamysli se, jaké
barvy pouzijes na prikryvadla.

Pak vytiskni predkresleny erb a pouzij ho
jako osnovu pro vytvoreni erbu sveé rodiny.
AZ budes mit erb hotovy, pozvi rodinu, ukaz
jim erb a vysvétli jim jeho pribéeh.

Hrdost = kazdy z nas je hrdy na néco jiného.

Nékdo skutec¢né vykonal statecny &in (tre-
ba zachranil néci zivot), ale vétsina z nas

k takovému hrdinstvi ani neméla prilezitost.

Hrdi mGzeme byt na to, Ze jsme pomohli
spoluzakovi s tézkym ukolem nebo umime

upéct bajec¢ny kolac pro sousedy, vysli jsme
pésky na Snézku nebo umime kazdého ro-
zesmat.

Symboly a barvy = neexistuje navod, ktery
by stanovil, jaké symboly a barvy mas v erbu
pouzit. VSe je jen na tvé fantazii! Pokud
chces$ mit erb podle heraldickych pravidel
(heraldika = nauka o erbech), pak pamatuj,
ze zlata (zlutd) a stribrna (bild) nesméji byt
vedle sebe.

Erby $lechtickych rodu = tady mas ukazku
tfi erbd rodu Clam-Gallasd, HrzanG a Nosti-
cl. Jak vidi$, ve stitu mlze byt jedna figura
(tj. véc, zvire, bytost), nebo jen barva a nebo
mUze byt dil rozdéleny na jednotlivé dily.
Zalezi jen na tobé, zda a jak Stit rozdélis.

Nezavazny navod, jak je mozné pracovat s tabulkou:

Moje rodina Na co je hrda/y | Vlastnost / Symbol Barva
charakteristika
maminka Dostudovala, Vytrvalost Kniha (studium) Modra
i kdyz jsme se ji Byk (umanutost)
uz narodili. Kapka vody (vy-
trvalost)
tatinek Kazdé léto vede Statecnost Stan (tabor) Zlata
tabor pro déti. VztyCena pést
(vGdce)




Na co jsme hrdi

Moje rodina

Na co je hrda/y

Vlastnost

Symbol

Barva

maminka

tatinek

babicka

dédecek

babicka

dédecek

bratr

bratr

sestra

sestra

Ja




Nosticoveée
Klenot

Rodovy erb je Ctvrceny.

Dva stfibrné |
a Cervené sachované —p\
volskeé rohy d

Cerné kridlo
se zlatym brevnem

Zlatomodra kotva

Hrzanoveé
Stit je polceny (pleny) V klenotu je sito
a od stredu déleny.

Leva polovina se
dale déli na horni
¢ervené a dolni
cerné pole

Prava ¢ast ma
stribrnou barvu

Clam-Gallasoveé

Jejich znak vznikl spojenim
gallasovské orlice a zlatého
brevna v modrém poli a
clamovské kocky ve skoku
a ¢erno stribrného kosmo
déleného pole.

Gallasovska Clamovska kocka
orlice
Porgerovska

anna drzici v . v
garohy Stribrné a cerné

kosmo délené pole







Hrdinové na obraze - kolaz

Doporuceny vék: 9-12 let

Casova dotace: min. 60 minut, ¢innost lze prerusit a zas se k ni vratit.

Pomucky: (balici) papir nebo papir formatu A3, vytisténé bubliny, fixy/pastelky, ndzky,
lepidlo, starsi komiksy na vystrihovani nebo okopirované stranky z komiksU

Kazda doba ma své hrdiny. Gallasové se nechali inspirovat bohy a hrdiny z anticke
mytologie. V palaci jsme béhem programu zkoumali velkou nastropni fresku Apolloniav
triumf. Hrdinou obrazu je sluneéni bdh Apollén. Zjistili jsme, Ze na fresce jsou i dalsi
postavy: laskavi nebestané, ,,zaporaci“ i obycejni lidé. Také jsme vidéli, ze cely obraz je
sloZeny vlastné ze tfi pruhu, a tak trochu pfipomina komiks: v kazdém pruhu na sebe
postavy reaguji a my je béhem programu “rozmluvili” komiksovymi bublinami. V dnesni
dobé hledame své nadpfirozené hrdiny ve fantasy, sci-fi nebo manze. Vytvor si svij
vlastni hrdinsky obraz.

Navod:

Popros rodice, at ti stahnou a vytisknou mél/a sam/a vymyslet! Najdi komiksy nebo
»bubliny“. Mezitim se zamysli, jaky détské casopisy, které uz mas prectené
pribéh budes chtit vypravét. Pfibéh bys a nebude ti jich lito.

Pomucka pro formulovani pribéhu:

~ Bude mu v tom
Jeho nepratelé | nékdo branit?

,/ T .
l/ ‘/" \\ /
Maji se radi / | Co bude na obraze délat? | Pro¢ to bude
neradi. - $ - / délat?
\ 0 . , . Ve ™
Jeho rodina | & Muj hlavni hrdina | Den nebo noc? )

0

x/ \\
| Kde se pribéh odehrava? |

] ==

Pribéh se odehrava Pribéh se odehrava Pribéh se odehrava Pribéh se odehrava Pribéh se odehrava
nyni. na zemi. na jiné planeté. na nebi. v minulosti.
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/

N

'/ s v . . o Moy 1 N v
‘;\ Zvifata, véci, rostliny dulezité pro pfibéh

Jakmile bude$ mit pribéh vymysleny, postavy, které budou mluvit. Vymysli a napis
vystfihej z komikst/¢asopisd postavy, véci,  do bublin text. Bubliny zakomponuj do
rostliny, zvirata a cokoliv, co se Ti bude svého obrazu. Jakmile budes$ spokojenaly,
do tvého pribéhu hodit. Neboj se pouzit postupné figury a bubliny pfilep na papir. Na
postavy z rlznych komiksd a ¢asopisl zavér mUzes$ obraz dotvorit pomoci pastelek
a kombinovat je! Na papir velikosti A3 a/nebo fixek. Zeptej se rodi¢u, zda ti dovoli
(mGzes pouzit i obyCejny balici papir) rozloz pFipevnit obraz na strop nad tvou postel
vystrihané figury a vymysli jejich nejlepsi nebo psaci stal.

umisténi. Potom vystfihej ,,bubliny“ pro ty









Nezavazna ukazka, jak vytvofit svij hrdinsky obraz:




